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JE HEBT NODIG: 2 dobbelstenen in verschillende kleuren, fiches of iets om de plaatjes mee af te dekken.
Eventueel een kookwekker. SPELREGELS: Rol om de beurt met de twee dobbelstenen, en schuif ze samen
om steeds een breuk te maken. Dek deze af met een fiche. Als er al een fiche op een breuk ligt, gaat je beurt

voorbij. Zet eventueel de kookwekker op 10 minuten. De winnaar is de speler die de meeste breuken heeft
. . N .. °
afgedekt. Je kunt ook afspreken dat de winnaar diegene is die het eerste een rij vol heeft gemaakt. h e u tl ' ) ! -

MEER DOBBELSTEENWERKBLADEN? Kijk op heutinkvoorthuis.nl voor thuis.
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JE HEBT NODIG: 2 stippen- of cijferdobbelstenen-van 1.t/m 6 in verschillende kleuren, kleurpotloden.
Eventueel een kookwekker. Spelregels: Zet de kookwekker. Rol om de beurt met de twee dobbelstenen,
en schuif ze samen om steeds een breuk te maken. Kleur de breuk dan in op het blad. De winnaar is

de speler die de meeste breuken heeft ingekleurd.

heutink

MEER DOBBELSTEENWERKBLADEN? Kijk op heutinkvoorthuis.nl ‘ voor thuis.
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JE HEBT NODIG: 2 stippen- of cijferdobbelstenenvan 1-t/m 6, een potlood.

Z0 SPEEL JE DIT SPEL: Gooi steeds met de dobbelsteen en schrijf deze hoeveelheid in de tweede ring.
Maak vervolgens de keersom en schrijf het antwoord in de buitenste ring. Gooi opnieuw met de dobbelstenen

en herhaal. Ga zo door tot het tafelwiel vol is.

heutink

voor thuis.

MEER DOBBELSTEENWERKBLADEN? Kijk op heutinkvoorthuis.nl



827139 6
41005129 2.1
738105 8 4
942 6129
61075 38 9
07 216302

JE HEBT NODIG: 2 stippen- of cijferdobbelstenenvan 1.t/m é, een rode en een gele stift. :
Z0 SPEEL JE DIT SPEL: Eén speler krijgt de rode stift en de andere speler krijgt de gele stift. Gooi om de beurt '
met de dobbelstenen en tel de hoeveelheden bij elkaar op. Kleur het antwoord in met jouw stift. Nu is de andere |

&
VIER OP EEN RIJ! OPTELLEN AANTAL SPELERS: 2 Q@

speler aan de beurt en hij doet hetzelfde. De speler die het eerst vier op een rij heeft, is de winnaar. De rijen
mogen van boven naar beneden, van links naar rechts en schuin gemaakt worden. ‘ h e u ti a L,
‘ I

MEER DOBBELSTEENWERKBLADEN? Kijk op heutinkvoorthuis.nl voor thuis.
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VIER OP EEN RIJ! AFTREKKEN AANTAL SPELERS: 2 Q@

JE HEBT NODIG: 1 dobbelsteen met de cijfers 1 t/m 6, een blanco dobbelsteen uit de dobbelsteenkoffer van Heufink, een zwarte stift, een rode
en een gele stift. VOORBEREIDING: schrijf de cijfers 5 t/m 10 met de zwarte stift op de blanco dobbelsteen. ZO SPEEL JE DIT SPEL: Eén speler
krijgt de rode stift en de andere speler krijgt de gele stift. Gooi om de beurt met de dobbelstenen en trek

de hoeveelheden van elkaar af. Kleur het antwoord in met jouw stift. Nu is de andere speler aan de beurt en
hij doet hetzelfde. De speler die het eerst vier op een rij heeft, is de winnaar. De rijen mogen van boven ‘ °
naar beneden, van links naar rechts en schuin gemaakt worden. : h e u t | | ) :§‘

MEER DOBBELSTEENWERKBLADEN? Kijk op heutinkvoorthuis.nl voor thuis.




MAAK SAMEN 20

JE HEBT NODIG: 2 stippen- of cijferdobbelstenen-van 1.t/m 6, rode en gele fiches. Z0O SPEEL JE DIT

SPEL: Gooi om de beurt met de dobbelstenen en tel de hoeveelheden bij elkaar op. Kijk nu op het blad.

Welk cijfer kun je eraan toevoegen om samen 20 te maken? Leg daar een fiche op. De andere speler is nu

aan de beurt en doet hetzelfde. De speler die als eerste vier fiches op een rij heeft liggen, is de winnaar ‘

van het spel. De rijen mogen van boven naar beneden, van links naar rechts en schuin gemaakt worden. ‘ h e u ti N )

MEER DOBBELSTEENWERKBLADEN? Kijk op heutinkvoorthuis.nl voor thuis.
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JE HEBT NODIG: 2 stippen- of cijferdobbelstenen van-1 t/m 6, een rode en een gele stift. VOORBEREIDING: Vul getallen van 8 t/m 18

in op het blad. Zorg dat in elk vak een cijfer staat. Je bent nu klaar om het spel te spelen. Z0 SPEEL JE DIT SPEL: Gooi om de beurt met
de dobbelstenen en tel de hoeveelheden bij elkaar op. Kijk nu op het blad. Welk cijfer kun je eraan toevoegen
om samen 20 te maken? Leg daar een fiche op. De andere speler is nu aan de beurt en doet hetzelfde.

De speler die als eerste vier fiches op een rij heeft liggen, is de winnaar van het spel.

heutink

voor thuis.

MEER DOBBELSTEENWERKBLADEN? Kijk op heutinkvoorthuis.nl
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JE HEBT NODIG: Een potlood, een rode tiental dobbelsteen uit de dobbelsteenkoffer van Heutink en een tienvlakdobbelsteen.
VOORBEREIDING: Kies een getal van drie cijfers en schrijf dit in het lege hok op het blad. ZO SPEEL JE DIT SPEL: Kies een cijfer uit het wiel
bovenin en schrijf deze in de bovenste rij van het optelveld. Gooi nu met de dobbelstenen tel de hoeveelheden
bij elkaar op en reken de som uit. Is het antwoord oneven of even? Omcirkel het woord onder het antwoord.
Bekijk na het invullen alle sommen. Welke som kwam het dichtst in de buurt van jouw vooraf gekozen getal?

heutink

voor thuis.

MEER DOBBELSTEENWERKBLADEN? Kijk op heutinkvoorthuis.nl
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GOOI EN VERDUBBEL AANTAL SPELERS: 2 Q@

JE HEBT NODIG: Een dobbelblad voor elke speler, een stippendobbelsteen, een kleurpotlood.
Z0 SPEEL JE DIT SPEL: Gooi om de beurt met de dobbelsteen en verdubbel het aantal ogen.
Kleur dit vak op jouw blad. De speler die als eerste zijn blad vol heeft, is de winnaar.

| .heutir' <

voor thuis.

MEER DOBBELSTEENWERKBLADEN? Kijk op heutinkvoorthuis.nl



GOOI EN MAAK 20

JE HEBT NODIG: Een dobbelblad voor elke speler, een stippendobbelsteen, de bruine twintigkant dobbelsteen '
uit de dobbelsteenkoffer van Heutink, een potlood. ZO SPEEL JE DIT SPEL: Gooi om de beurt met de bruine
dobbelsteen en vul dit getal in op'het blad. Als alle cirkels gevuld zijn, trek je lijnen naar de cirkels die samen
20 maken. De speler die de meeste keren 20 kan maken, is de winnaar. Je mag zoveel cirkels combineren

om tot 20 te komen als je zelf wilt.

MEER DOBBELSTEENWERKBLADEN? Kijk op heutinkvoorthuis.nl voor thuis.
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JE HEBT NODIG: Een potlood, 4 tienkantige dobbelstenen uit de Heutink dobbelsteenkoffer VOORBEREIDING:
Knip het blad doormidden en geef een helft aan de andere speler. Geef beide spelers twee tienkantige dobbelstenen.
Z0 SPEEL JE DIT SPEL: Begin tegelijkertijd, gooi met de twee tienkantige dobbelstenen en schrijf de keer som
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op het blad. Schrijf ook het antwoord op. Probeer nu het blad zo snel mogelijk vol te maken. De speler die dit
als eerste heeft gedaan, is de winnaar. Maar pas op! Als je een fout hebt gemaakt, wint de andere speler. h e u ti . V2
‘ ] 1,8

MEER DOBBELSTEENWERKBLADEN? Kijk op heutinkvoorthuis.nl ‘ voor thuis.
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JE HEBT NODIG: 2 stiften in verschillende kleuren, 2 stippen- of cijferdobbelstenen van 1 t/m é.

Z0 SPEEL JE DIT SPEL: Gooi met de dobbelstenen en tel de hoeveel bij elkaar op. Zet dan een streepje langs

de rand van dit getal. Nu is de andere speler aan de beurt. Hij doet hetzelfde. Als je een vakje dicht kan maken,
krijg je een punt. De speler met de meest gekleurde vakjes is de winnaar van het spel. ‘

dheuthwt

MEER DOBBELSTEENWERKBLADEN? Kijk op heutinkvoorthuis.nl voor thuis.




STIPPEN & VAKKEN
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JE HEBT NODIG: 2 stiften in verschillende kleuren, 2 tienkantige dobbelstenen uit de Heutink dobbelsteenkoffer
Z0 SPEEL JE DIT SPEL: Gooi om beurten met de tienkantige dobbelstenen en maak een keer som.

Zet dan een streepje langs de rand van het antwoord. Nu is de andere speler aan de beurt. Hij doet hetzelfde.
Als je een vakje dicht kan maken, krijg je een punt. De speler met de meest gekleurde vakjes is de winnaar

van het spel. | :‘ .heuti-"

MEER DOBBELSTEENWERKBLADEN? Kijk op heutinkvoorthuis.nl voor thuis.



GROTER DAN OF KLEINER DAN AANTAL SPELERS: 1
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JE HEBT NODIG: Elke dobbelsteen die je maar wilt uit.de dobbelsteenkoffer van Heutink. Bijvoorbeeld, de blauwe duizendtal dobbelsteen,
de gele honderdtal dobbelsteen, de rode tiental dobbelsteen, en de witte tienvlak dobbelsteen. ZO SPEEL JE DIT SPEL: Gooi met de dobbel-
stenen. Tel de hoeveelheden bij elkaar op en schrijf de uitkomst in een vakje. Gooi nog eens met de dobbelstenen
en tel weer alles op. Schrijf deze uitkomst in het vakje. Bekijk nu welk getal groter is. Is het getal links groter
danrechts? Schrijf dan >. Is het getal links kleiner dan rechts? Schrijf dan <.

heutink

MEER DOBBELSTEENWERKBLADEN? Kijk op heutinkvoorthuis.nl ‘ voor thuis.




